41. ro¢nik (2025,/2026)
zadania celostatneho kola, den 2
kategdria A

Olympiada v informatike
http://oi.sk/

Priebeh celostatneho kola

Celostatne kolo 41. ro¢nika Olympiady v informatike, kategérie A, sa kond v dnioch 18.-21. 3. 2026. Na riesenie
tloh druhého, praktického dna maju sutaziaci 4,5 hodiny ¢istého casu. Akékolvek pomocky okrem pisacich
potrieb (napr. knihy, vypisy programov, kalkulacky) si zakdzané.

Co ma obsahovat rieSenie tlohy?

¢ Skompilovatelny program v podporovanom programovacom jazyku. Ak sa vas program nepodar{ na nasom
testovacom pocitaci skompilovat a spustit, bude automaticky hodnoteny 0 bodmi.

Odovzdavanie rieseni

Riesenia praktického dna sa odovzdavaji v systéme OlIsubmit: https://oi.sk/oisubmit/
Priamo v systéme je pri kazdej tilohe uvedeny presny ¢asovy a paméitovy limit pre jej riesenia.

Hodnotenie rieSeni druhého (praktického) dia

St tri dlohy. Ku kazdej tilohe médme pripravenych niekolko sad testovacich vstupov. Sada vstupov pozostava z
jedného alebo viacerych testovacich vstupov. Za kazda sadu vstupov, ktorej kazdy vstup vas program spravne
vyriesi, ziskate v zadani uvedeny pocet bodov. Dokopy sa za kazdu tlohu dé ziskat 10 bodov.

Testovanie na kazdom vstupe prebieha samostatne. Spustime va$ program a na Standardny vstup mu dame
konkrétne vstupné udaje. Hovorime, ze vas program dany vstup vyriesil, ak splni nasledujice kritéria:

o Skonci skor ako uplynie stanoveny ¢asovy limit.

o Neprekroci stanoveny pamatovy limit.

e Skonc¢i korektne, nie chybou pocas behu.

e Data, ktoré vypise na standardny vystup, tvoria korektny vystup, zodpovedajici danému vstupu.

e Nebude pouzivat ziadne funkcie zakdzané kvoli bezpec¢nosti testovacieho systému.

Pocas stutaze mozete priebezne odovzdavat svoje riesenia. Odovzdané riesenie bude otestované a dozviete sa
svoj bodovy zisk. Vysledny pocet bodov za kazdu tlohu bude rovny maximu poctov bodov, ktoré ziskali
jednotlivé vase odovzdané riesenia tejto tlohy.

(V pripade pretaZenia testovaca mdzu organizdtori obmedzit toto priebezné testovanie na vhodni podmnozinu
vsetkych testovacich dat a po skonceni sitaze vsetky riesenia dotestovat. V pripade technickej chyby, ktora
narus{ planované vyhodnocovanie rieSeni, moézu organizatori vsetky odovzdané riesenia pretestovat.)

strana 1z 7


https://oi.sk/oisubmit/

41. ro¢nik (2025,/2026)
zadania celostatneho kola, den 2
kategdria A

Olympiada v informatike
http://oi.sk/

A-111-4  Mafiani u lekara

Tento pribeh sa odohrava v ambulancii v Palerme na Sicilii. Doktorka, ktord tu ordinuje, prave najala nového
recepcného Luku. Luka ma za tlohu postupne volat pacientov z cakarne do ordinécie.
Den este len zacal, ale Luka uz pochopil, ze to vébec nebude jednoduché. Na Sicilii nie je délezité ani to, kedy
kto prisiel, ani to, ako je chory. Trochu ddlezitejsie je, ako je ktory pacient vplyvny, ale tiplne najdolezitejsie je
to, z akej je kto rodiny. Nik si nedovoli nechat dlho ¢akat pacienta z vplyvnej rodiny.

Do cakarne budi pocas dna postupne prichadzat pacienti. Kazdy pacient bude mat priradené tri nezaporné celé
¢isla: jeho poradové cislo i (za radom 0, 1, 2, atd. v poradi, v ktorom pridu), jeho vplyv v; a jeho rodinu r;.
Luka este vobec nepozna miestne rodiny, takze si o nich priebezne robi nazor podla tych jej ¢lenov, ktorych
stretne. V kazdom okamihu si o kazdej rodine Luka mysli, Ze jej vplyv je rovny maximu spomedzi vplyvov tych
jej €lenov, ktorych uz niekedy videl. (Rétaji sa teda aj ti, o uz boli oSetrenf a odisli.) Ak maji podla Luku
dve rodiny presne rovnaky vplyv, za vplyvnejsiu povazuje ti s mensim ¢islom.

Raz za cas doktor zavold dalsieho pacienta. Vtedy musi Luka niektorého z pacientov v cakarni poslat do
ordinacie. Tohto pacienta treba vzdy vybrat nasledovne: musi byt z najvplyvnejsej rodiny v cakérni, a ak tam
tato rodina ma viac ¢lenov, tak to musi byt ten, ktory tam z nich ¢aka najdlhsie.

Satazna uloha
Pomozte Lukovi a napiste program, ktory bude podla vyssie uvedenych pravidiel obsluhovat cakéren.

Format vstupu a vystupu

Jednotlivé riadky vstupu popisuju jednotlivé udalosti v chronologickom poradi.

Riadok tvaru ,,0¢ popisuje udalost typu 0: koniec dna. Takyto riadok je presne jeden, a to posledny.

Riadok tvaru ,,1 v r“ popisuje udalost typu 1: prichod nového pacienta s vplyvom v z rodiny r.

Riadok tvaru ,,2° popisuje udalost typu 2: doktor chce osetrit dalSieho pacienta.

Pre kazda udalost typu 2 vypiste jeden riadok a v nom poradové ¢islo pacienta, ktorého mé Luka poslat do
ordinacie, resp. hodnotu —1, ak je momentalne ¢akaren prazdna.

Obmedzenia a hodnotenie

Pocet udalosti na vstupe si oznac¢me gq.

V kazdom vstupe plati, ze ¢ < 400001 a pre kazdého pacienta plati 0 < v; < 10% a 0 < r; < 200 000.

Existuje niekolko sad vstupov, kazda s nejakymi dodatoénymi obmedzeniami, ktoré platia pre vstupy v nej. Za
kazdua sadu, ktort vas program celt korektne vyriesi, dostanete prislusné body.

e Sada 1 (1 bod): Pre kazdého pacienta plati r; = 0: vSetci s z tej istej rodiny.

e Sada 2 (1 bod): Najskér vsetci pacienti pridu a potom s nejaki oSetreni — teda udalosti na vstupe maju
najskor typ 1 a potom typ 2.

e Sada 3 (1 bod): Pre kazdého pacienta plat{ v; = 0: v8etci maji rovnaky vplyv.
o Sada 4 (1 bod): ¢ < 1000.

« Sada 5 (1 bod): Ziadni dvaja pacienti nie sii z tej istej rodiny ani nemaji rovnaky vplyv. (Vietky v; aj
vSetky r; s navzdjom rozne.)

e Sada 6 (2 body): Pre kazdého pacienta plati r; < 10.

e Sada 7 (3 body): Bez dodato¢nych obmedzeni.
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Priklad

vstup vystup

ONEFEFNFEFNNEFENE PPN

1000 3
40 2
1000 2

aOaN WO -

1001 3

47 0

10 3

o Lekar zavolal dalsieho pacienta. V cakarni ale este nik nie je, takze nik nejde do ordinécie.

o Do cakédrne prisiel pacient 0 (vplyv 1000, rodina 3), po tiom pacient 1 (vplyv 40, rodina 2) a po 1iom
pacient 2 (vplyv 1000, rodina 2).

o Lekdr zavolal dalsieho pacienta. Najvplyvnejsia rodina je rodina 2 (obe maji vplyv 1000 a tdto md mensie
dislo), do ordindcie preto ide jej najdlhsie cakajiici ¢len: pacient 1.

e Prisiel vplyvnejsi ¢len rodiny 3.

o Lekar zavolal dalsieho pacienta. Najvplyvnejsia rodina je momentdlne rodina 3, do ordindcie ide preto jej
¢len: pacient 0.

o Lekar zavolal dalsieho pacienta. Na rad sa dostane dalsi c¢len rodiny 3.
e Prisiel novy pacient z doteraz nevidenej rodiny 0.

o Lekar zavolal dalSieho pacienta. V cCakarni mame jedného pacienta z rodiny 2 a jedného z rodiny 0.
Vplyvnejsia je rodina 2, na rad sa preto dostane jej este cakajici clen.

e Prisiel novy pacient z rodiny 3.
o Lekar zavolal dalsieho pacienta. Pacient, ktory prave prisiel, je z vplyvnej rodiny 3, a teda ide rovno dnu.

e Na konci dnia ostal v cakarni neosetreny pacient s poradovym c¢islom 4. Ten sa do ordindcie ani na vystup
nedostal.
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A-111-5 Voda
Speleolégovia pomocou ultrazvuku objavili v Slovenskom Krase novu jaskynu. Je tvaru zvislého obdlZnika:
sirokd, hlbok4, ale velmi tizka. Na vstupe dostanete mapu tejto jaskyne: bitmapu tvorend znakmi ,,. “ (bodka,

predstavuje prazdne policko) a ,X“ (velké iks, predstavuje skalu). Jaskytia je momentélne celd pod zemou a nie
je dostupna. Vsetky znaky na obvode bitmapy st preto X.

Jaskyna moze byt scasti alebo aj uplne zaplavena vodou. Voda sa samozrejme sprava ako kvapalina — rozlieva
sa do bokov aj dodola a kazda stuvisla vodou zaplnena oblast méa vSade hladinu v tej istej vyske. Spravanie sa
vody bude nizsie zadefinované presnejsie.

Jaskyria s vodou vznikne tak, Ze zoberieme jaskyliu a niektoré (moZno vsetky alebo Ziadne) prazdne policka
zmenime na policka s vodou.

Voda v takejto jaskyni tvori nejaké stvislé oblasti. Dve policka s vodou patria do tej istej oblasti ak vie z jedného
z nich na druhé preplavat ryba, ktora sa vie hybat len vodou a len v smeroch hore, dole, vpravo a vlavo.
Jaskyna s vodou je stabilnd, ak platia nasledujice podmienky:

e Ziadne prazdne policko neméa hned nad sebou, vlavo od seba ani vpravo od seba policko s vodou.

e Ak m4 prazdne policko p hned pod sebou vodu, oblast, do ktorej patri tato voda, musi celd lezat v riadkoch
nizsich ako p.

Satazna dloha
Pre danti mapu jaskyne spocitajte, kolkymi sposobmi méze byt zaplavend vodou — teda kolko réznych stabilnych
jaskyn s vodou z nej vieme vyrobit.
Presnejsie, nech p je presny pocet stabilnych jaskyn s vodou, ktoré vieme z danej jaskyne vyrobif. Toto cislo
moze byt velmi velké. Aby ste vo svojich programoch nemuseli pracovat s velkymi ¢islami, je vasou tlohou
vypoéitat hodnotu ¢ = (p mod 1000000 007), teda zvysok, ktory p déva po deleni 10 + 7.

Format vstupu a vystupu

V prvom riadku vstupu su c¢isla r a s: pocet riadkov a stfpcov bitmapy. Zvysok vstupu tvori r riadkov a v
kazdom z nich s znakov. Kazdy z tychto znakov je ,,.“ alebo ,X“. Cely obvod bitmapy tvoria ,X*.

Na vystup vypiste jeden riadok a v nom jedno celé ¢islo: zodpovedajicu hodnotu q.

Obmedzenia a hodnotenie

Je desat sdd vstupov. Za kazdu sadu, ktori tvoj program celd korektne vyriesi, je bod. Rozne sady maji rézne
maximalne velkosti vstupov a rézne dodato¢né obmedzenia. Udaje o jednotlivych sadach su v tabulke nizsie,
pricom pouzivame nasledovni terminologiu:

o Miestnost v jaskyni je maximélna stuvisla oblast tvorena volnymi polickami.

o Jaskyna je stuwisld, ak ma len jednu oblast.

e V jaskyni so stalagmitmi plati, ze kazdé policko, ktoré je X a nie je na obvode, ma pod sebou dalsie X.

e V jaskyni so stalaktitmi plati, ze kazdé policko, ktoré je X a nie je na obvode, ma nad sebou dalsie X.
(Stalagmity st kvaple rastice z podlahy a stalaktity s kvaple visiace zo stropu jaskyne.)

sada | max(r,s) < | dalsie obmedzenia
01 10 | jaskyna je suvisla a jedind miestnost ma tvar obdlznika
02 1000 | kazd4 miestnost mé tvar obdlznika
03 50 | jaskyna je suvisld a ide o jaskynu so stalagmitmi
04 1000 | ide o jaskynu so stalagmitmi
05 50 | jaskyna je suvisla a ide o jaskynu so stalaktitmi
06 1000 | ide o jaskynu so stalaktitmi
07 50 | jaskyna je suvisla
08 50
09 300 | jaskyna je suvisla
10 1000
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Priklady
Prvy priklad vstupu by mohol byt v sade 2 (kazd4 miestnost je obdlznik), druby v sade 3 (ide o stivisli jaskyiiu
so stalagmitom), treti v sade 5 (suvisld jaskyna so stalaktitmi) a stvrty v sade 8 (mald jaskyria, ktord nepatri

do zZiadnej zo skorsich sdd).

vstup vystup

49 24
XXXXXXXXX
X.XX. XXXX
XX.X.X..X
XXXXXXXXX
Tato jaskyria ma styri samostatné casti. Pre kazdu jednopolickovii ¢ast mame dve moznosti: bud ostane prazdna
alebo tam bude voda. Pre zvisli vacsiu ¢ast mame tri moznosti: méze byt bud prazdna, alebo plna do polovice
(spodné policko méa vodu, horné nie), alebo je celd plnd vody. Vodorovnd dvojpoli¢kova oblast musi byt bud
cela plna alebo cela prazdna.

vstup vystup

45 5
XXXXX
X...X
X.X.X
XXXXX

Vsetkych 5 moznych stabilnych jaskyn s vodou je zobrazenych nizsie. Znak 0 predstavuje policko s vodou.

XXXXX  XXXXX  XXXXX  XXXXX  XXXXX
X...X X...X X...X X...X X000X
X.X.X X0X.X X.X0X XO0X0X  X0OX0X
XXXXX  XXXXX  XXXXX  XXXXX  XXXXX

vstup vystup

47 3
XXXXXXX
X.X.X.X

XXXXXXX

Vsetky riesenia:

XXXXXXX  XXXXXXX  XXXXXXX
X.X.X.X X.X.X.X X0OX0X0X
Xoo.o.. X  X00000X  X0O0O0OX
XXXXXXX  XXXXXXX  XXXXXXX

vstup vystup

59 42

XXXXXXXXX
X.X.X...X
X...X.X.X
X.X.XXX.X
XXXXXXXXX
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A-111-6  Nechaj to na solver Ill

Toto je open data tloha. Dostanete od nas konkrétne testovacie vstupy. Za kazdy spravny vystup dostanete
bod. Vystupné subory mozete vyrobit tiplne I[ubovolnym spésobom, je na vas, ¢i a ako pri tom vyuzijete ILP
solver. Studijny text aj ostatni dokumentaciu z doméaceho kola néjdete v systéme na odovzdavanie rieseni.

Poduloha A: investicie so synergiami

Text identicky s tilohou z domdceho a krajského kola: Mame e eur. Existuje n projektov (oéislovanych od 1 po
n), do ktorych ich vieme investovat. Kazdy projekt bud podporime alebo nie. O kazdom projekte vieme, akou
sumou s; ho treba podporif a akt hodnotu v; ¢asom dostaneme spét ako vynos, ak ho podporime.

Medzi projektmi existuju zavislosti: napr. projekt na pestovanie bio kapusty sa nevie uskutoc¢nit ak nebude
podporeny projekt na montaz efektivneho zavlazovania. Takze ak chceme podporit kapustu, musime podporit
aj zavlazovanie. Zavislosti je z. Pre kazdu zdvislost st dané dve ¢isla projektov: ak chceme podporit projekt d; 1,
musime podporit aj projekt d; 2. (Inymi slovami, tato zavislost ndm zakazuje podporit d; 1 a zaroven nepodporit
d;2.) Zavislosti mo6zu byt uplne Tubovolné. Specidlne, ak mame dve zavislosti hovoriace, ze = zavisi na y a Ze y
zavisi na x, znamend to, ze moézeme bud podporit oba tieto projekty alebo ani jeden z nich.

Medzi projektmi tiez existuju konflikty: niektoré dvojice projektov si priamo konkuruji a protimonopolny urad
vydal nariadenie, ze z kazdej takej dvojice projektov smieme podporit najviac jeden. Existuje k konfliktov. Pre
kazdy z nich pozndme ¢isla ¢; 1 a ¢; 2 projektov, ktoré nesmieme oba podporit.

Nové v celostatnom kole: Medzi projektmi tiez existuji synergie a antisynergie. Ked podporime naraz cela
skupinu konkrétnych projektov, obcas na tom vieme vdaka pozitivnej interakcii medzi nimi zarobif viac, a
inokedy zase (napr. ked podporime okrem chovu ryb aj chemickd tovaren povysSe) podpora konkrétnej skupiny
projektov celkovému zisku uskodi.

Formélnejsie, budeme mat ¢ synergii, o¢islovanych od 1 po ¢. Synergia ¢ prindsa zisk ¢; (ak je toto ¢islo zéporné,
ide o antisynergiu) a tyka sa £; projektov. Cisla tychto projektov st Ui, .-, Uip,. Ak st vietky tieto projekty
podporené, nas zisk sa zmeni o t;, inak sa nic¢ nestane.

Udaje o takychto projektoch ulozime do textového stiboru nasledovne:

e jeden riadok: kapitdl a pocet projektov kladné celé cisla e a n
e jeden riadok: sumy potrebné na podporu kladné celé ¢isla sq, ..., s,
e jeden riadok: vynosy kladné celé ¢isla vy, ..., v,
e jeden riadok: pocet zavislosti nezaporné celé ¢islo z
o z riadkov: popis jednotlivych zavislosti v i-tom z tychto riadkov su ¢isla projektov d; 1 a d; 2
¢ jeden riadok: pocet konfliktov nezaporné celé ¢islo k
e k riadkov: popis jednotlivych konfliktov v i-tom z tychto riadkov st ¢isla projektov ¢; 1 a ¢; 2
¢ jeden riadok: pocet synergii nezaporné celé ¢islo ¢
¢ jeden riadok: vynosy zo synergii potencialne aj zdporné celé ¢isla tq,...,t,
e jeden riadok: pocty projektov v synergiach kladné celé ¢isla ¢, ..., 4,
e ¢ riadkov: popis jednotlivych synergii v i-tom z tychto riadkov su ¢isla projektov u; 1 az u; g,

Kazdy vstupny sibor obsahuje najskor jeden riadok s ¢islom 7 — poctom testovacich vstupov — a nésledne
obsahuje postupne 7 testov, kazdy vo vyssie uvedenom formate.
Pre kazdy zo stiborov s1.in az s5.in vyrobte a odovzdajte vystupny subor s?7.out obsahujici 7 riadkov —
jeden pre kazdy test na vstupe. V kazdom riadku vystupu méa byt jedno celé ¢islo: najvacsi mozny pocet penazi,
ktory v danom teste moézeme mat na konci, ak si spravne vyberieme, ktoré projekty podporit, a ktoré nie.
Jednotlivé vstupné subory vyzeraji nasledovne:

e 01: 7 = 100 testov, v kazdom n < 400 projektov, ziadne synergie (¢ = 0, riadky pre ¢ a £ st prazdne).

e 02: 7 =100 testov, v kazdom n < 400 projektov, ¢ < 1 synergia, pre kazda synergiu plati £; > 0.

e 03: 7 =100 testov, v kazdom n < 400 projektov, pre kazda synergiu plati ¢; = 2.

e 04: 7 =100 testov, v kazdom n < 150 projektov, pre kazdu synergiu plati ¢; > 0.

e 05: 7 =100 testov, v kazdom n < 600 projektov.

V kazdom teste plati, ze sa vSetky ¢isla vratane spravnej odpovede pohodlne zmestia do 32-bitovych celociselnych
premennych. Konkrétnejsie, sucet e, vSetkych v; a vSetkych |¢;| dokopy neprekroéi 150 000 000.

V stiboroch s0.in a s0.out je priklad vstupu a jemu zodpovedajiceho spravneho vystupu. V prvom teste je
optiméalne podporit projekty 142 (lepsie ako 143 lebo dostaneme bonus zo synergie), prave jeden z dvojice 4+5
(aby sme nedostali zdpornd synergiu) a projekty 6+7 (7 chceme, 6 na splnenie zavislosti).
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Poddiloha B: pilime tyce

V obchode so stavebnymi potrebami predéavaju tyce dizky ¢ milimetrov. My potrebujeme tyce s presne rovnakym
profilom ale roznych dizok: pre kazdé i od 1 pon potrebujeme p; kusov ty¢i dlhych d; milimetrov. Mame dokonali
pilu, na ktorej si vieme obchodné tyce napilit na Iubovolné kusy bez akychkolvek strat materidlu. Potrebujeme
zistif, kolko najmenej tyc¢i treba nakupit a ako ich popilit tak, aby sme vyrobili vSetko, ¢o potrebujeme.

Udaje o tomto probléme ulozime do textového stiboru nasledovne:

o jeden riadok: dizka obchodnych ty¢ kladné celé ¢islo ¢
e jeden riadok: pocet typov tyci, ktoré potrebujeme kladné celé ¢islo n
o jeden riadok: dizky ty¢i, ktoré potrebujeme navzadjom rozne kladné celé ¢isla dq, ..., d,
e jeden riadok: pocty ty¢i, ktoré potrebujeme kladné celé ¢isla p1,...,pn

Spravny vystup k takémuto problému ma nasledovny formét:

¢ jeden riadok: pocet obchodnych tyci, ktoré treba nakupit kladné celé ¢islo m
e jeden riadok: pocet instrukcii na pilenie kladné celé ¢islo x
o z riadkov: jednotlivé instrukcie na pilenie

Kazdé instrukcia na pilenie zac¢ina kladnym c¢islom: poctom obchodnych ty¢i, na ktoré ju pouzit. Zvysok riadku
potom obsahuje zéznamy tvaru ,y; x d; “ hovoriace, Ze z ty¢e mame y,;-krat odpilit kus dizky d;. Namiesto 1x d;
je tiez povolené vypisat len d;. Pre kazdu indtrukciu musi platit, Ze sucet dlzok vyrobenych tyéi je < /.
Priklad: aj instrukcia ,,3 1x100 5x40 1x10“ aj ,3 5x40 10 100“ nam hovori, Ze mame kupit 3 obchodné tyce
a kazdi z nich napilit tak, aby sme dostali jeden kus dizky 10, jeden dizky 100 a pét dlzky 40. Takuto instrukciu
samozrejme moézeme pouzit len ak maji obchodné tyce dizku ¢ > 310.

Vystup je korektny, ak je hodnota m najmensia mozna a nésledne ostatné riadky obsahujui popis jedného
optiméalneho sposobu ako pilenim vyrobit vSetky tyce, ktoré potrebujeme, pricom navyse musi platit z < 1000
(teda méme nanajvys 1000 instrukeif).

Riesenia so spravnym m, ktoré okrem potrebnych tyci vyrobia aj nejaké navyse, budu tiez akceptované.

Kazdy vstupny siibor obsahuje najskér jeden riadok s ¢islom 7 — pocétom testovacich vstupov — a nésledne
obsahuje postupne 7 testov, kazdy vo vyssie uvedenom formaéte.
Pre kazdy zo stborov t1.in az t5.in vyrobte a odovzdajte vystupny subor t?.out obsahujtci 7 blokov riadkov
— jeden blok pre kazdy test na vstupe. Kazdy blok riadkov musi obsahovat spravny vystup pre prislusny test
(vo vyssie uvedenom formaéte).
Jednotlivé vstupné stibory vyzeraju nasledovne:

e 01: 7 = 50 testov, v kazdom chceme < 38 ty¢i a zarucCene to ide z m = 2 obchodnych ty¢i.

e 02: 7 = 50 testov, v kazdom chceme < 22 tyéi celkovej diiky > 3¢ a ide to z m = 4 obchodnych tyci.

e 03: 7 = 50 testov, v kazdom 10% < £ < 107, vyrabame tyce s dizkami d; < 30 a celkovou dizkou < 15¢

a vzdy existuje rieSenie v ktorom je celkové dizka odpadu mensia ako 100 000.
e 04: 7 = 30 testov, v kazdom ¢ = 107, n < 36 a pre kazdé i plati d; > 2000000 a p; = 1.
e 05: 7 = 30 testov, v kazdom ¢ = 107, n < 30 a pre kazdé i plati d; > 2000 000.

V stiboroch t0.in a t0.out je priklad vstupu a jedného mozného zodpovedajiceho spravneho vystupu. V
prvom teste kipime dve ty¢e, z prvej vyrobime dva kusy dlzky 334 a z druhej treti takyto kus. V druhom teste
kipime dve tyée a kazdi na jednom vhodnom mieste rozpilime. V trefom teste kipime sedem ty¢i. Tri z nich
len skratime na 670 a zvySok zahodime. Z dvoch vyrobime po kuse dizky 780 (a z jednej aj zbyto¢ny kus dizky
220). Zo Siestej tyce dostaneme kus dizky 560 a zo siedmej az dva kusy dizky 450 (hoci ndm staci len jeden).

Odovzdavanie rieSeni

Odovzdajte ZIP subor obsahujici Iubovolni podmnozinu stborov s?.out a t?.out, za kazdy spravny subor
dostanete bod.
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